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Le compte des perdantes

Réussir à annoncer la Manche ou le Chelem
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Le Comptage des Perdantes

• Une invention de Ron Klinger, Australian Grand Master: 70 livres publiés!


• Une méthode pour déterminer le potentiel de plis a gagner


• Raffinement de la méthode du comptage des points


• Uniquement au jeu à la couleur


• Intervient seulement APRES avoir déterminé un fit


• Une aide à décider d'une manche ou d'un chelem
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Un Exemple
Votre partenaire ouvre 1♦.  Vous avez: 

♠ R86532 ♥ 4 ♦ 72 ♣ A943               

Vous répondez 1♠ et votre partenaire monte à 4♠. Que faire?! 
Vous avez 7 + 2 + 2 +1 = 12HLD. Le partenaire pense à 6 et doit avoir 19 pts.  
19 + 12 =  31. Passer? 

En fait, il a: ♠ AD74 ♥ V8 ♦ AR943 ♣ R5 soit 17H + 2D et vous faites 6♠. 

Pas de quoi être fier! 
Auriez-vous pu le savoir et l'annoncer? OUI!
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Le Système du compte des perdantes (LTC)
Vous comptez vos propres perdantes (on verra plus loin comment) 

Vous estimez les perdantes de votre partenaire 

Vous les additionnez et soustrayez la somme de 24 

Le résultat est le nombre de plis que vous pouvez probablement faire 

On suppose des répartitions non extrêmes et 1/2 des impasses qui 
fonctionnent
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Comment compter les Perdantes?
On ne compte que les A, R et D manquants 

Comptez maximum 3 perdantes par couleur 

Comptez un point pour chaque A, R ou D manquant 

ARD = zéro perdantes, ainsi que ARD567 

A85 = 2 perdantes, ainsi que  A8532 (R et D manquent)
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Compter les Doubletons et Singletons
AR: 0 perdantes, Ax et Rx: 1 perdante, AD 1/2  

RD: 1 perdante 

Dx ou encore moins: 2 perdantes  

Singletons: tous 1 perdante sauf un A seul 

Chicane: pas de perdante
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Reprenons notre Exemple 

       


Nord:  ♠ AD74 ♥ V8 ♦ AR943 ♣ R5.     5 perdantes


Sud:    ♠ R86532 ♥ 4 ♦ 72 ♣ A943         7 perdantes


12 perdantes au total, et 24-12 =12.  Donc petit chelem possible.
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Estimer les perdantes du Partenaire

Ouverture minimale: 12 - 13 pts:      7 perdantes en général.  
Réponse minimale: 9 perdantes.


Points de la main          Perdantes

6-9                                  9  

10-12                              8  

13-15                              7   Main d'ouverture

16-18                              6 

19-21                              5  

22-24                              4   Ouverure de 2 Trèfles
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Qu'en est-il de...

Contre d'appel:     +/- = ouverture, donc  7 perdantes

Réponse de niveau 1: 6+ pts, 9 perdantes

Réponse de niveau 2: 10+ pts, 8 perdantes

Ouverture faible: 8 perdantes

Bicolore cher: 16 pts, 6 perdantes

Splinter: 6 perdantes

Jump shift par l'ouvreur: 19 pts, 5 perdantes


Intervention au niveau 1: 8 - 10 pts, 8 perdantes
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Pourquoi déduire de 24?

Perdantes maxi dans une couleur? 3


Dans 4 couleurs? 3 * 4 = 12


Dans 2 mains: 12 * 2 = 24 

 

Si vous n'en avez pas 24, alors le reste doit se composer de 
gagnantes!
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Un Autre Exemple
Vous avez: ♠ ARD632 ♥ R8652 ♦ 5 ♣ 3


Vous ouvrez 1♠ et votre partenaire répond 2♥. Que faire?!

Vous avez 12 + 2 + 1 +2 + 2 =19HLD. Le partenaire a au moins 10, ensemble 29. 

Jouer 4♥? NON! Vous avez un fit et seulement 4 perdantes. Le partenaire doit en avoir 
8. 

8 + 4 = 12 et 24 - 12 = 12! Donc: 4NT! Il répond 5♥. Il a 2 As mais pas la D de ♥. 


En fait, il a: ♠ 4 ♥AV743 ♦ A98 ♣V952 soit 10H + 2 + 1 = 13HLD et 

vous faites 6 ♥.
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Un Cas Douteux
Vous avez: ♠ 96 ♥ ADV54 ♦ A2 ♣ A632. Soit 15+1=16HL et 6 perdantes. 
Le partenaire a ♠ 8732 ♥ R762 ♦ R5 ♣ 754. Soit 6H et 9 perdantes. A vous 
deux: 9 gagnantes. En effet, on peut perdre 2 Piques et 2 Trèfles. On fait 3 ♥. 

Mais si le partenaire avait ♠ 8732 ♥ R762 ♦ 754 ♣ R5, mêmes points, mêmes 
perdantes, les 2 partenaires perdent 2 Piques et 1 seul Carreau et font 4 ♥. 

Comment le savoir? L'Enchère d'essai! 
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L'enchère d'Essai.
Après 1♥ - 2♥ ou 1♠ - 2♠, 3♣ ou 3♦, l'ouvreur demande de l'aide dans cette 
couleur. 

Typiquement, l'ouvreur a 16-18 pts, 6 perdantes et a 3+ cartes avec 2 à 3 perdantes. 


Après 1 ♣, 1♥, 2♥: 3♦ est une enchère d'essai par le répondant avec 2 à 3 
perdantes dans cette couleur. C'est une invitation à la manche ou une exploration en 
vue d'un chelem. 


En réponse à une enchère d'essai, si vous avez 3 perdantes dans cette couleur, 
répondez 3 dans la majeure, si 2 perdantes, répondez par 4 dans la majeure.
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Revisitons le dernier exemple.
Nord: ♠ 96    ♥ ADV54 ♦ A2  ♣ A632.  Soit 15+1=16HL et 6 perdantes. 
Sud:   ♠ 8732 ♥ R762   ♦ R5   ♣ 754.    Soit 6H et 9 perdantes. 

Nord ouvre d' 1♥ et sud répond 2 ♥. Nord enchère à 3♣. Sud répond 3♥. 

Dans le cas ou Sud a ♠ 8732 ♥ R762 ♦ 754 ♣ R5, il répondra 4♥. 

Si Nord avait (bêtement) enchaîné 3♥ à son 2ème tour, le partenaire 
aurait bien sûr passé et manqué la manche.
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Une autre variante...

Nord a: ♠ 96     ♥ ADV54 ♦ A2  ♣ A632. Soit 15+1=16HL et 6 perdantes.

Sud a:   ♠ 8732 ♥ R762     ♦ 75  ♣ R54.    Soit 6H et 9 perdantes.


Après Nord 1♥, Sud 2♥: 3♣ est une enchère d'essai par Nord. Sud a 2 
perdantes en ♣ et est minimum: il rejette l'invitation avec 3 ♥.
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Exercice 1
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Nord Sud

1 ♠ 2 ♠
3 ♥ 3 ♠

Sud refuse la tentative de manche 
Pas de couvrante pour les ♥



Exercice 2
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Nord Sud

1 ♠ 2 ♠
3 ♥ 4 ♠

Sud accepte la tentative de manche 
Singleton à ♥
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FIN
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